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ESTUDIOS ACADEMICO

¢POR QUE ESTUDIAR ESTE PROGRAMA?

De una idea inicical a una
propuesta que puedes
visualizar y comunicar

Integra creatividad, herramientas digitales e inteligencia artificial en un flujo de trabajo
practico. Exploraras plataformas que permiten organizar conceptos, desarrollar inter-
faces, crear prototipos y preparar materiales visuales para comunicar proyectos a
diferentes publicos.

OBJETIVO DEL PROGRAMA

Aprenderas a utilizar herramientas de inteligencia artificial para transformar ideas
en prototipos de aplicaciones y materiales visuales de comunicacion
mediante Figma, Figma Make, Figdam, Canva, Affinity y Codex, agilizando los
procesos de ideacion, diseno y presentacion de proyectos.
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ESTUDIOS ACADEMICO

Para quién es este (Qué aprenderas?

prcgl‘ama? v Organizaras ideas y flujos de proyecto mediante FigdJam y la pizarra de Canva,
con herramientas de inteligencia artificial.

Dirigido a:

v Generaras propuestas iniciales de interfaz con prompts y las funciones asis-
tidas por IA de Figma Make y Codex.

Profesionales de inmobiliarias.

Arquitectos.
v Crearas presentaciones, diagramas y recursos visuales para explicar productos

Interioristas. ..
digitales con Canva.

Decoradores. v Aplicaras herramientas de IA de Canva, como Magic Studio, para generary

Ingenieros civiles. editar recursos graficos.

Disenadores de producto. v Integraras Affinity como apoyo para el tratamiento y la optimizacion visual de
Disenadores industriales. materiales.

Publico en general interesado en el tema.
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Competencias a descrrollar

Dominio de procesos de prototipado digital asistido
por |A.

Capacidad para estructurar instrucciones
para herramientas de IA.

Capacidad para colaborar en procesos de ideacion
digital.

Habilidad para comunicar ideas
visualmente.

Criterio para integrar herramientas de diseno
segun el proyecto.
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ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

Todo lo que necesitas saber
cantes de inscribirte.

MODALIDAD DURACION
A distancica @ I @ 24 horas

Sesiones sincronicas en vivo, no incluye grabaciones * 6 sesiones | 1T modulo
4 )
HORARIOS y
—
Miércoles y viernes de 18:00 a 22:00 hrs. SOLICITAR INFORMACION
- J

INVERSION

Inscripcién: $4,500 MXN Colegiaturas: 1pago de $4,500 MXN
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PLAN DE ESTUDIOS

1.1. Introduccion al prototipado
rapido asistido por IA

1.1.1. Conceptos clave
1.1.2. Beneficios

1.1.3. Panorama actual de herramientas
que permiten acelerar el diseino
de aplicaciones

1.2. Ideacion y estructuracion de
proyectos con FigJam y Canva

1.2.1. Uso de pizarras colaborativas

1.2.2. Uso de inteligencia artificial para
organizar ideas

1.2.3. Definicion de flujos

1.2.4. Arquitectura de informacion
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1.3. Introduccion a Figma

1.3.1. Interfaz de usuario
1.3.2. Figma apps
1.3.3. Herramientas basicas de diseno

1.4. Generacion de propuestas de
interfaz con Figma Make y Codex

1.4.1. Uso de prompts

1.4.2. Generacion asistida por IA

1.4.3. Creacioén de propuestas iniciales
de interfaces

1.4.4. Iteracion y refinamiento de

prototipos

CLAUSTRO
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1.5. Comunicacion visual de ideas y
proyectos con Canva

1.5.1. Creacion de presentaciones

1.5.2. Creacidén de diagramas

1.5.3. Recursos visuales para explicar
productos digitales a distintos
publicos

1.5.4. Posibilidades creativas en Canva

1.6. Herramientas de IA de Canva
(Magic Studio) y apoyo con Affinity

1.6.1. Generacion de imagenes
1.6.2. Edicion inteligente

1.6.3. Optimizacion visual para fortalecer
la presentacion de proyectos
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MTRO.
César Rovelo Basteris

Es disenador visual, Licenciado en Diseno del Habitat y Maestro en Diseno Urbano por |la Facultad de Arquitec-tura de
la Universidad Autonoma de Yucatan.

Su trayectoria profesional se ha desarrollado en los campos de diseno visual, diseno de informacion, visualizacion de
datos y diseno de interfaces digitales, participando en proyectos vinculados con urbanismo, tecnologia, ciencia de
datos y comunicacion visual, tanto en el sector publico como en el privado.

Actualmente colabora con CentroGeo, donde coordina la Unidad de Diseno y Comunicacion Visual, liderando el
desarrollo de proyectos de identidad, comunicacion, diseno digital y experiencia de usuario.

Es co-fundador de Mucho Gusto, agencia de diseno desde la que desarrolla proyectos de identidad visual,
comunicacion y soluciones digitales para marcas, negocios y organizaciones.

También forma parte de la comunidad global de Canva como Canva Creator y Canvassador, creando recursos para
la plataforma y desarrollando talleres, charlas y experiencias de aprendizaje enfocadas en acercar el disefo y las
herramientas digitales a emprendedores, profesionales y comunidades creativas.
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SOBRE LA UNIVERSIDAD ANAHUAC MAYAB

MAS DE 40 ANOS FORMANDO
LIDERES EN EL SURESTE.

Una institucion con vocacion de excelencia, acreditaciones interncacioncales v
una comunidad que impulsa el desarrollo profesional y humano de cada alumno.

En la Universidad Anadhuac Mayab hemos trabajado de manera constante para ofrecer
los mejores programas educativos en la regidn, disefiando contenidos que responden
a las demandas actuales de nuestra sociedad.

Nuestros programas integran conocimientos técnicos especializados con el desa-
rrollo de habilidades de liderazgo, comunicacién y trabajo en equipo, asegurando
que cada egresado cuente con herramientas de alto valor y conexiones que impul-
sardn su crecimiento.

Miembros de: Acreditados por:

uni>ersia edX |
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Comunidad de impacto

Claustro académico con experiencia real
en la industria y una red de egresados
con presencia nacional e internacional.

Formacion integral

Programas disenados para desarrollar
profesionales con visidon estratégica,
valores solidos y habilidades para trans-
formar su entorno.
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CONTACTO
Continua tu

crecimiento profesional

4 j \

CINDY CETINA

TEL (999) 942 48 00 Ext. 1612
MAIL cindy.cetina@anahuac.mx

K WEB merida.anahuac.mx/educacion-continua /
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